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La lumiére pour transmettre des informations - Laboratoire LPHIA
ESEO Lab - Club d’étudiants ESEO

Electronique et informatique : quelles applications possibles ? - ESEO

Atelier objet Electronique - ESEO Enfant uniquement

Atelier soudure - ESEO  Enfant uniqguement
La physique s'emballe ! - Arts et Métiers Sciences et Technologies

Des sportifs et des machines - Polytech Angers

Sciences de la Terre, de I’'Univers et de I'espace

5. Mission Météorite - Muséum de sciences naturelles d’Angers

13. L’aventure spatiale : Conséquences sur I’organisme humain. Comment peut-il s’adapter ? - Ciel d’Anjou

De lacréme a
'hydrogene

DE L'EAU DANS LE GAZ

EN DIRECT SUR TWITCH

Dimanche
15 octobre a 16h

Cafétéria

Sciences de la vie et de la santé

2.
7.

10.
1.
16.
28.
34.

w Mayumi Mete

» twitch.tv/echosciPDL

Doctorante chez Athena Recherche et

Innovation et 'IMT Atlantique

Construit ton corps humain - Terre des Sciences ~ Enfant uniquement
Les plantes font de la résistance - Vegepolys Valley

La recherche clinique au service de la santé - CHU d’Angers

Les jeux olympiques de la santé - SFR Santé

Mettez vos sens en éveil autour de I'alimentation - Laboratoire Grappe

Performances sportives : et si tout était dans nos génes ? - Ecole de 'ADN

Menez I’enquéte : qui veut la peau de la pomme ? - INRAE
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3.
4.

9.

12.
18.
19.
21.
22.
35.
36.

Sciences exactes

14. Expériences en physique et chimie : quel sport ! - Laboratoire Moltech Anjou

Sciences de I’environnement

Le sport en pleine nature : libertés et contraintes - IFEPSA

La ville sous cloche ? - Centre Jean Bodin

Bienvenue en théses inconnues - Terre des Sciences / Université d’Angers
Les enjeux du sport : Et si on changeait notre fagon de bouger ? - EnJeux -
Péle universitaire ligérien d'études sur I'enfance-jeunesse

La publicité du futur, saurez-vous en faire bon usage ? - Laboratoire GRANEM

Végétal Quizz pour apprendre en s'amusant - GEVES

Le cacao : un projet de développement... ISTOM

Manger et bouger - Association Expo Flo

Préserver la nuit - Enjeu pour tous - ANPCEN

Concilier sport et réduction de la pollution par les plastiques - Laboratoire BIOSSE
Remise en forme pour devenir une belle plante - Terre des Sciences

Alimentation et performance sportive : bon dans I’assiette, bon pour I’environnement - ADEME
Comme au labo ! Université d’Angers / Les Petits Débrouillards
Ateliers Fresque du sol - ADEME

Emission Twitch : De I'eau dans le gaz - Terre des Sciences / EchoSciences

ChatGPT passe le test de Turing - Université d’Angers
Atelier Arduino - ESEO  Enfant uniquement

Exergame ou comment s’entrainer via la réalité virtuelle ? - Polytech Angers
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PLAN DU 3éme ETAGE




EDITO

Nourrir le dialogue entre la science et la société, partager les
travaux de nos chercheurs, susciter des vocations chez nos
jeunes, tels sont les objectifs fixés par la Féte de la Science,
un rendez-vous annuel organisé dans toutes les régions
frangaises depuis plus de 30 ans.

Et vous étes nombreux, chaque année, a venir sur les
multiples événements gratuits, plus de 300, proposés en
région des Pays de la Loire, que ce soit dans les laboratoires
de nos chercheurs, dans les classes de nos écoles, colleges
ou lycées, sur I'un de nos villages des sciences ou pbles
d’animation avec, a la clé, 'assurance d'y faire de formidables
rencontres et de belles découvertes.

A l'approche de la Coupe du monde de Rugby 2023 et des
prochains Jeux Olympiques et Paralympiques qui seront
organisés en France en 2024, avec I'espoir d’emporter un
maximum de médailles d’or et d’occuper une large place sur
les podiums, la thématique nationale a I'honneur pour I'édition
2023 est « Sport & Science » mais comme toujours, toutes les
sciences seront représentées dans des formats d’animation
variés et adaptés a tous les ages.

Alors, nous vous attendons de la ligne
de départ, le 6 octobre, jusqu’au sprint
final, le 16 octobre 2023 !!!

En guise d’échauffement, nous vous
laissons découvrir le programme des
festivités !

*ﬁ ATELIER SOUDURE POUR LES ENFANTS

%’%ATELIER ARDUINO
ONSTRUCTION ELECTRONIQUE

ATELIERS

2éme étage de ’ESEO

Animations proposées par 'ESEO

N
Savd
Noiggd

S3ON3IOS S3A AOVTIIA NA NV1d

1)-a110|ejapsAed-asuaiose|apaiay

1meio

ugL-uvi [ 390 G| m

si9buy -0383
s9oUaIos sap abe||IA

92u3Ids 30 3ods

it
JHOY3IHO3Y V134 13
¥N3adns

FYILSINIW

34107 5 aguau)s
SAVd o, ALNIWINOIISNI1 3a

NOI93Y (( f1°P 939}

[N ]

s RENDEZ-VOUS EN

g THESES INCONNUES

w Amusez-vous a imiter le quotidien d'un

o doctorant pour comprendre comment se

< fait la recherche

(9

(] Proposé par I'Université d'Angers

ul et Terre des Sciences

3éme étage

Famille ou 15+

Vous pourrez repartir avec le
portrait BD d'un doctorant
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3éme étage
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PERFORMANCES SPORTIVES : ET SI
TOUT ETAIT DANS NOS GENES ?

Proposé par I'école de I'ADN

Venez découvrir quels facteurs peuvent influencer les
performances sportives en jouant a un jeu de cartes inspiré
du "Mille bornes".

ANIMATION

EXERGAME OU COMMENT S’ENTRAINER VIA LA
REALITE VIRTUELLE ?

Proposé par Polytech Angers

La réalité virtuelle trouve désormais ses applications dans
le monde médical pour la rééducation par exemple. Venez
choisir votre avatar et tester des exercices de boxe. de
plus en plus complexes en fonction de vos performances !

3éme étage
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LA FRESQUE
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ATELIER COLLABORATIF

COMPRENDRE
A COMPLEXITE DES ENJEUX SOL

ATELIER

14h30 / 15h30 / 16h30
Uniquement le dimanche

Proposé par 'ADEME

Rez-de-chaussée
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ChatGPT PASSE LE o
TEST DE TURING %

Proposé par I'Université d'Angers

ANIMATION

Venez deviner qui de 'hnomme ou de la machine
vous apporte les réponses aux questions posées
dans un petit jeu.

2
e i




